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4-5 監聽『觸控』事件讓手機震動
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事件處理的機制



 

來源物件與監聽物件
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Java 的介面(Interface)
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來源物件與監聽物件
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Java 的介面 (Interface)
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Java 的介面 (Interface)
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4-2 『按一下』事件的處理
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範例4-1 ：每按一下按鈕, 就讓計數器加1
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每按一下按鈕, 就讓計數器加1
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每按一下按鈕, 就讓計數器加1
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每按一下按鈕, 就讓計數器加1
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4-3 監聽『長按』事件
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監聽『長按』事件



 

onLongClick()：處理『長按』事件
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範例4-2 ：長按按鈕將計數值歸零
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長按按鈕將計數值歸零
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長按按鈕將計數值歸零
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4-4 處理不同來源物件的相同事件
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getId()：判斷事件的來源物件
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範例4-3 ：長按按鈕計數加 2, 長按計
 數值可歸零
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長按按鈕計數加 2, 長按計數值可歸零
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長按按鈕計數加 2, 長按計數值可歸零
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長按按鈕計數加 2, 長按計數值可歸零
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4-5 監聽『觸控』事件讓手機震動
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監聽『觸控』事件讓手機震動
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onTouch()：觸控事件的處理
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如何讓手機震動
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在程式中登記『震動』的使用權限
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onTouch()：觸控事件的處理
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如何讓手機震動
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範例4-4 ：監聽 TextView 的觸控事件
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監聽 TextView 的觸控事件
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監聽 TextView 的觸控事件
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在程式中登記『震動』的使用權限
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在程式中登記『震動』的使用權限
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在程式中登記『震動』的使用權限
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在程式中登記『震動』的使用權限
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在程式中登記『震動』的使用權限
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