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
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
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

 

2-4 元件的佈局與屬性設定



 

2-5 開始動手寫程式



 

2-6 輸入欄位 EditText 元件



 

2-7 使用 USB 線將程式部署到手機上執行



2-1 Android App 的主角：Activity
1. Activity (活動)
2. Service (背景服務)
3. Content Provider (內容提供者)
4. Broadcast Receiver (廣播接收端)
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Android App 的主角：Activity


 

Activity (活動)


 

實際的狀況是這樣
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Activity (活動)
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實際的狀況是這樣



實際的狀況是這樣



2-2 Android 程式的設計流程



 

視覺設計 + 程式邏輯



 

用圖形化介面來做視覺設計



 

用 Java 來寫程式邏輯



 

最後把視覺設計與程式碼組建 (Build) 起來
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視覺設計 + 程式邏輯
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視覺設計 + 程式邏輯
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用圖形化介面來做視覺設計
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用Java 來寫程式邏輯

12



最後把視覺設計與程式碼組建 (Build) 起來
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2-3 認識 Activity 的基本程式邏輯



 

初識 MainActivity 框架



 

onCreate(): MainActivity 第一件要做的事



 

setContentView()：載入佈局檔



 

資源的 ID

14



初識 MainActivity 框架
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初識 MainActivity 框架
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onCreate(): MainActivity 第一件要做的事
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onCreate(): MainActivity 第一件要做的事
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onCreate(): MainActivity 第一件要做的事



setContentView()：載入佈局檔
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資源的 ID
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資源的 ID
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2-4 元件的佈局與屬性設定
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元件的佈局與屬性設定



 

Id 屬性



 

findViewById() 方法



 

常見的屬性類型
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findViewById() 方法
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findViewById() 方法
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常見的屬性類型

27



常見的屬性類型



 

在屬性中直接設值



 

在屬性中設參照 (Reference)


 

在屬性中設方法的名稱
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常見的屬性類型
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2-5 開始動手寫程式

30



範例2-1 ：按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字



 

RelativeLayout ：RelativeLayout 表示是透過
 『相對 (Relative) 位置』來規劃畫面上元件的位

 置 (包括『元件與元件』或『元件與 Layout』之
 間的相對位置)。下一章會介紹另一種佈局元件。



 

TextView 元件：可稱為『文字標籤』、『文字方
 塊』, 它的用途就是用來顯示一段文字, 例如預設

 顯示 “Hello world!" 字串。若您畫面中的 "Hello 
world!” 是出現在其他位置, 請先用滑鼠將其拖曳

 到畫面正中央, 以利後續操作。
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字

45



按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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按一下按鈕就放大顯示的文字
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2-6 輸入欄位 EditText 元件
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輸入欄位 EditText 元件



 

getText()：取得使用者輸入的文字



 

setText()：設定 TextView 顯示的文字
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getText()：取得使用者輸入的文字
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setText()：設定TextView 顯示的文字
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範例2-2 ：加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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加入 EditText 元件
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2-7 使用USB 線將程式部署到手機上執行



 

開啟手機偵錯功能



 

透過 USB 將 Android App 傳送到手機安裝與執行



 

執行已安裝的程式



 

修改專案的套件名稱
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開啟手機偵錯功能
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透過 USB 將 Android App 傳送到手
 機安裝與執行
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透過 USB 將 Android App 傳送到手
 機安裝與執行
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透過 USB 將 Android App 傳送到手
 機安裝與執行



執行已安裝的程式
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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修改專案的套件名稱
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