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1-1 建立第一個 Android App 專案



 

1-2 在電腦的模擬器上執行 App


 

1-3 Android 專案的構成
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1-2 在電腦的模擬器上執行 App
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在模擬器上執行 Android App
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1-3 Android 專案的構成
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Android 專案的構成



 

src 資料夾：“src” 是 Source (原始檔) 的簡寫, 存
 放 Java 原始程式檔 (副檔名為 java)。專案中預

 設會有一個 MainActivity.java , 在 ADT 中可看到
 此檔存放在我們建立的 Package (套件) 名稱下, 

這是 App 的主程式。從下一章開始, 我們就會在
 MainActivity.java 中撰寫自己的程式。
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Android 專案的構成
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res 資料夾：“res” 是 Resource 的簡寫, 也就是專
 案本身的各項『資源』的存放處。資源的種類相

 當多, 並會分門別類地放在不同的子資料夾中。

Android 專案的構成
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Android 專案的構成
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Android 專案的構成

23



 

AndroidManifest.xml 檔：這是開發 Android App 
時經常會用到的檔案, 我們可將它視為 Android 
App 的設定檔, 舉凡程式的名稱、設定、權限 (例

 如能不能存取網路) 以及程式第一個要執行的模
 組、...等, 都是在這個檔案設定。在後續章節, 我
 們就會看到如何使用這個檔案。
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24



安排實用的 ADT 操作環境
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